ВОПРОСЫ ДЛЯ ПОДГОТОВКИ К ЭКЗАМЕНУ

ПО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЕ

ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ
Теоретические вопросы:

1. Определение информации. Виды и свойства информации.

2. Экспертные системы. Их назначение и структура.

3. Понятие информационной системы. Информационные процессы. Общая схема процесса обработки информации.

4. САПР. Стадии создания САПР. Классификация по структурному признаку. 

5. Процесс передачи информации. Основные понятия. Схема передачи информации.

6. АСУ ТП. Состав системы. Типы АСУ ТП.

7. Инструментарий информационных технологий. Виды платформ. Структура информационной технологии (схема).

8. СУБД. Функции СУБД. Модели данных

9. Базовая аппаратная конфигурация. Состав и определение основных устройств. Периферийные устройства ПК.

10. Реляционная и объектная модели данных. Характеристика. Достоинства и недостатки.

11. Программное обеспечение ИТ. Уровни программного обеспечения.

12. АС ДОУ. Функции, принцип работы. 

13. Автоматизированные информационные системы. Основные принципы автоматизации информационных процессов.

14. Автоматизированные системы управления предприятием. Виды АСУП. Основные проблемы и задачи АСУП.

15. Функциональные и обеспечивающие подсистемы АИС. Классификация АИС в зависимости от сферы применения.

16. АСУП стандарта ERP/MRP. Функции систем, их достоинства и недостатки.

17. Базовые информационные технологии. Их состав и структура.

18. Издательские системы. Определение и основные функции ИС.   

19. Прикладные информационные технологии. Состав и структура прикладных ИТ.

20. Текстовые редакторы и текстовые процессоры. Их отличия, функции и назначение. 

21. Электронные таблицы. Основные понятия электронных таблиц.

22. Табличный процессор OpenOfficeCalc. Основные элементы меню. Перечислите форматы файлов, с которыми работает программа. Назовите отличия от MSWord.

23. Графические редакторы. Классификация графических редакторов в зависимости от вида обрабатываемой графики.

24. Основные элементы меню EXCEL. Работа с диаграммами: их виды и параметры.

25. Автоматизированные системы управления технологическими процессами. Классификация и состав АСУ ТП.

26. Графический редактор OpenOfficeDraw. Меню программы, панели инструментов. 

27. Стадии разработки и внедрения АСУ ТП. Принцип модульности: что такое программный модуль, виды и назначения модулей АСУ ТП.

28. Работа с формулами и функциями Excel: виды формул, назначение и параметры функций.

29. Расскажите о принципах, которые применяются при создании и развития систем автоматизированного проектирования.

30. Редактор презентаций Open Office Impress. Функции. Параметры настройки презентации. Чем отличается от редактора MS PowerPoint.

31. Что такое мультимедиа-технологии. Возможности мультимедийных технологий.

32. Расскажите о принципах планирования презентаций и требованиях, предъявляемых к их созданию. 

33. Оцифровка звуковой и видеоинформации. 

34. Графический редактор Adobe Flash.

35. Стандарты MPEG. Принцип работы, отличия.

36. Основные графические элементы Adobe Flash. 

37. Аппаратные средства мультимедиа. Перечислить и дать краткую характеристику.

38. Библиотека символов Adobe Flash.

39. Программные средства мультимедиа.

40. Виды трансформации объектов в Adobe Flash.

41. Технология потокового сжатия мультимедийной информации.

42. Создание и настройка Motion-анимации. 

43. Мультимедиа в сети интернет.

44. Объектно-ориентированная анимация в Adobe Flash. 

45. Средства создание мультимедийных приложений. 

46. Покадровая анимация в Adobe Flash. 

47. ActionScript – назначение и синтаксис языка.

48. Основные принципы технологии Flash.

49. Изменение свойств анимации, встроенные стили движения в Adobe Flash.

50. Отличие версий  ActionScript 2.0 и 3.0. 

51. Основные принципы работы с ActionScript

52. Работа кнопками во Flash. 

53. Этапы разработки сайта.

54. Оптимизация и публикация фильма Flash. 

55. Импорт звуков во Flash.

56. Метод сжатия видеосигнала MPEG. 

57. Звуковые карты. Основные характеристики.

58. Трансформация формы в Adobe Flash.

59. Видеокарты. Основные характеристики. 

60. Трансформация движения в Adobe Flash. 

61. Параметры, необходимые для настройки публикации.

62. TV-тюнеры. Принцип работы. 

63. Добавление звуков в ролик Flash. 

64. Вэб-камеры. Устройство и принцип работы. Технология LiveCam.

65. Классификация и области применения мультимедиа приложений. 

66. Возможности работы со слоями в Photoshop. 

67. Принципы кодирования видеоинформации.

68. Работа с фильтрами в Photoshop. 

69. Виды видеомонтажа. Отличия и сферы применения.

70. Технология сжатия МР3.

71. Анимация заливки в Adobe Flash. 

72. Применение таблиц стилей для разработки структуры сайта. 

Практические задания: 

1. Создать текстовый фрагмент из 3-4х предложений в OpenOfficeWriter и выполните следующее задание:

· Создайте новый стиль для Вашего фрагмента, так чтобы он имел название «Ваша фамилия»;

· Установите параметры стиля: шрифт MonotypeCorsiva подчеркнутый, выравнивание – по центру. Выберите цвет по своему усмотрению; 

· Добавьте буквицу к Вашему фрагменту.

2. Решите следующую задачу в excel: 

Вася, Петя, и Маша летом занялись выращиванием овощей. Когда собрали урожай, оказалось, что Вася вырастил 40 кг капусты, 15 кг моркови, 10 кг огурцов и 18 кг лука. Петя вырастил 50 кг капусты, 25 кг моркови, 12 кг огурцов и 2 кг лука. Маша вырастила 30 кг капусты, 30 кг моркови, 20 кг огурцов и 5 кг лука.

Посчитайте:

-сколько всего овощей вырастил каждый.

-какое общее число овощей одного вида вырастили все вместе.

-сколько всего овощей было собрано.

3. Используя MS Excel решите квадратное уравнение:

–х²+6х+1,2=0

При этом, сделайте так, чтобы в случае отсутствия корней в соответствующей ячейке выводилось сообщение о том, что корней нет.

4. Используя MS Excel решите квадратное уравнение:

5х²-2=0

При этом, сделайте так, чтобы в случае отсутствия корней в соответствующей ячейке выводилось сообщение о том, что корней нет.

5. Используя MS Excel решите квадратное уравнение:

-3х²+7х=0

При этом, сделайте так, чтобы в случае отсутствия корней в соответствующей ячейке выводилось сообщение о том, что корней нет.

6. Используя MS Excel выполните следующее задание:

Составьте таблицу пересчета долларов в рубли, если курс на настоящий момент 32 руб. Предусмотрите возможность изменения курса доллара.

7. Используя MS Excel выполните следующее задание:

Рассчитайте еженедельную выручку цирка, если известно:

- количество проданных билетов каждый день

- цена билета - 250 руб.

Постройте диаграмму (график) ежедневной выручки цирка.

8. Используя MS Excel выполните следующее задание:

Имеются следующие данные о 5 учениках:
- Фамилия
- Имя
- Рост
Рассчитайте средний рост учащихся, самый маленький и самый большой. Постройте диаграмму роста учеников.
9. Используя MS Excel выполните следующее задание:

Рассчитайте еженедельную выручку зоопарка, если известно:
- количество проданных билетов каждый день
- цена взрослого билета - 15 руб.
- цена детского на 30% дешевле чем взрослого. Постройте диаграмму (график) ежедневной выручки зоопарка.

10. Используя MS Excel выполните следующее задание:

Построить график функции y = k x + b  для x  в диапазоне от -5 до +5 с шагом 0,25,   где k и b - произвольные постоянные.
11. Используя MS Excel выполните следующее задание:

Построить график функции y = ax2 + bx + c  для x в диапазоне от -1 до +1 с шагом 0,05,  где a, b, c - произвольные постоянные.

12. В новом документе Word создать таблицу, имеющую следующие столбцы, в скобках указана ширина каждого столбца: № п/п (1 см), Автор (5 см), Название книги (7 см), Инвентарный номер (3 см). В заголовках столбцов установить выравнивание по вертикали и по горизонтали по центру, шрифт полужирный курсив. Заполнить в таблице не менее 5 строк (в столбец Инвентарный номер внести любые 5-значные числа). Скопировать эту таблицу в этот же документ 2 раза, каждый раз на новую страницу. Строки первой таблицы отсортировать по алфавиту по авторам книг, строки второй таблицы – по названиям книг, строки третьей таблицы – по инвентарным номерам. В первой таблице вставить 4 пустые строки перед последней строкой таблицы.

13. Создать презентацию в POWERPOINT на тему: Милые котики (10 слайдов).

Информацию искать в сети INTERNET. С помощью команд копирование и вставка разместить на слайде.

Оформление слайда: 

1 слайд – Заголовок + изображение;

2-9 слайд – на каждом картинка + текстовый фрагмент;

10 слайд – Заголовок + картинка;

Каждый слайд должен иметь элементы навигации – управляющие кнопки (вперед, назад, в начало, в конце – кнопка, открывающая в браузере страницу – источник информации);

Настройте анимацию двух видов: анимация смены слайдов и анимацию появления картинок на слайде. 

Информацию искать в сети INTERNET. С помощью команд копирование и вставка разместить на слайде.

14. В редакторе OpenOfficeDraw изобразите план кабинета. План должен быть составлен с учетом расстановки мебели, оборудования, а также учитывать расположение окон и дверей.

Создайте в редакторе 3d объект (по своему выбору): задайте ему нижнее точечное освещение с правой стороны объекта. Выберите материал из списка, установите цвет бликов.

15. В программе Adobe Flash создайте анимацию движения шарика по периметру экрана:






16. В программе Adobe Flash создать анимацию изменения формы мячика (преобразование из круга в квадрат, например).
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17. В программе Adobe Flash создайте два объекта (для каждого отдельный слой), которые бы двигались навстречу друг другу и меняли бы цвет при расхождении, см. пример ниже:





18. В программе Adobe Flash изобразите кувшин, подобный тому, что приведен в примере ниже. Кувшин обязательно должен быть цельным, без контуров. Заливка должна быть градиентной с эффектом отблеска (источник света – слева, снизу).
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19. В программе Adobe Flash создать анимацию движения шарика по заданной траектории:



20. В программе Adobe Flash создайте два объекта (для каждого отдельный слой), которые бы двигались навстречу друг другу и поменяли бы форму после столкновения, см. пример ниже:


21. В программе Adobe Flash создайте анимацию движения треугольника по периметру экрана:

Примечание: обратите внимание, что треугольник должен меняться в зависимости от направления движения.





22. В программе Adobe Flash создайте анимацию движения и трансформации формы по примеру приведенной ниже:



23. В программе Adobe Flash создать анимацию движения объекта по заданной траектории с трансформацией формы в конце:
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24. В программе Adobe Flash создать анимацию постепенного (побуквенного) появления текстовой строки «HelloWorld!» и последующим мерцанием текста (последовательная смена цветов текста).

25. В программе Adobe Flash создать анимацию постепенного (побуквенного) появления текстовой строки «Привет всем!». Затем создайте анимацию побуквенного исчезновения текста с экрана.

26. В программе Adobe Flash создайте анимацию движения шарика по периметру экрана со сменой цвета в каждом углу:






27. В программе Adobe Flash создать анимацию изменения формы мячика (преобразование из круга в квадрат, например).


28. В программе Adobe Flash создайте два объекта (для каждого отдельный слой), которые бы двигались навстречу друг другу и меняли бы цвет при расхождении, см. пример ниже:


29. В программе Adobe Flash изобразите снеговичка, подобного тому, что приведен в примере ниже. Старайтесь, чтобы ваш снеговик был максимально похож на пример ниже. Заливка должна быть градиентной с эффектом отблеска (источник света – справа).

[image: image4.jpg]



30. В программе Adobe Flash создать анимацию движения шарика по заданной траектории с постепенной трансформацией цвета:



31. В программе Adobe Flash создайте два объекта (для каждого отдельный слой), которые бы двигались навстречу друг другу и поменяли бы цвет после столкновения, см. пример ниже:


32. В программе Adobe Flash создайте анимацию движения объекта стрелка по периметру экрана:

Примечание: обратите внимание, что направление стрелки меняется в зависимости от направления движения.






33. В программе Adobe Flash создайте анимацию движения и трансформации формы по примеру приведенной ниже:


34. В программе Adobe Flash создать анимацию движения объекта по заданной траектории с трансформацией формы в конце:
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35. В программе Adobe Flash создать анимацию постепенного появления текстовой строки «Showmustgoon!» и последующей трансформацией текста (деформируйте текст по собственному вкусу).

36. В программе Adobe Flash создать анимацию проявления на экране текстовой строки «Вперед к светлому будущему!». Затем создайте анимацию исчезновения текста с экрана. Примечание: используйте параметры Альфа-канала при преобразовании текста в символ.



