ВОПРОСЫ ДЛЯ ПОДГОТОВКИ К ЭКЗАМЕНУ
ПО МДК 01.03 Разработка веб-приложений
для обучающихся ИСП 41, ИСП 42, ИСП 44, ИСП 45 по специальности 
09.02.07  Информационные системы и программирование
2025-2026 учебный год
Раздел 1 Средства разработки веб приложении
Теоретические вопросы:
1. Как делается подключение к файлу со стилям?
2. С помощью чего делается быстрое создание макета?
3. Где применяется тег header?
4. Где применяется тег main?
5. Где применяется тег footer?
6. Название тега гиперрсылки?
7. Что такое div и где применяется?
8. Какие есть теги списков?
9. Как работает class в html?
10. Как прописать создание  текста-«рыбы»?
11. Что означает тег p?
12. Тег заголовка, какие есть и в чём их разница?
13. Что такое HTML?
14. Как вставить ссылку в ссылку?
15. Какие называются файлы при создании проекта?
16. Что такое body?
Практические задания
1. Вёрстка первой секции макета Room из Figma.
2. Вёрстка второй секции макета Room из Figma.
3. Вёрстка третьей секции макета Room из Figma.
4. Вёрстка четвёртой секции макета Room из Figma.
5. Вёрстка пятой секции макета Room из Figma.
6. Вёрстка первой секции макета Furniture из Figma.
7. Вёрстка второй секции макета Furniture из Figma.
8. Вёрстка третьей секции макета Furnitureиз Figma.
9. Вёрстка первой секции макета Aperture из Figma.
10. Вёрстка второй секции макета Aperture из Figma.
Раздел 2 Технологии разработки 
Теоретические вопросы:
1. Что такое css?
2. Какое название у свойства цвет?
3. Как сделать элементы внутри контейнера строчными?
4. Как убрать нижние подчёркивание у ссылки ?
5. Как называется свойства отступов и какие есть виды?
6. Как изменить размер шрифта?
7. Как поменять шрифт?
8. Какие есть единицы измерения в htmll и css?
9. Что такое псевдокласс hover?
10. Как работает синтаксис css?
11. В чём разница между display:flex и display:block?
12. В чём отличия flex от grid?
13. Как сделать картинку задним фоном?
14. Как сделать плавную смену цвета текста?
15. Как задать какие-либо значение всей странице?
Практические задания
1. Вёрстка первой секции макета VELOCITY из Figma.
2. Вёрстка второй секции макета VELOCITY из Figma.
3. Вёрстка третьей секции  макета VELOCITY из Figma.
4. Вёрстка четвёртой секции макета VELOCITY из Figma.
5. Вёрстка пятой секции макета VELOCITY из Figma.
6. Вёрстка третьей секции макета Aperture из Figma.
7. Вёрстка третьей секции макета Aperture из Figma.
8. Вёрстка четвёртой секции макета Aperture из Figma.
9. Вёрстка пятой секции макета Aperture из Figma.
10. Вёрстка шестой  секции макета Aperture из Figma.
11. Вёрстка первой секции макета Home из Figma.
12. Вёрстка второй секции макета Home из Figma.
13. Вёрстка третьей секции макета Home из Figma.
14. Вёрстка четвёртой секции макета Home из Figma.
15. Вёрстка макета My Portfolio из Аigma.
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Дополнительная:
1. HTML5. Недостающее руководство (Мэтью Мак-Дональд)
2. Путь CSS (Кит Грант)
3. Веб-стандарты и рекомендации W3C
4. MDN Web Docs (Mozilla Developer Network) — основной современный ресурс для разработчиков. Используется как эталон описания тегов, свойств и API.
5. CSS-Tricks (особенно разделы про Flexbox и Grid) — источник практических примеров и разборов сложных случаев.
6. Web.dev (от Google) — разделы по адаптивности, доступности и производительности.



