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Раздел 1. Компьютерная графика

Теоретические вопросы:

1. Дайте определение компьютерной графики. Назовите основные виды компьютерной графики.
2. Опишите основные форматы файлов для хранения растровых изображений (JPEG, PNG, GIF, WebP). Их достоинства, недостатки и области применения.
3. Что такое цветовая модель? Опишите модели RGB и CMYK. Где применяется каждая из них?
4. Что такое цветовой круг Иттена и для чего он используется в дизайне?
5. Опишите основные принципы композиции в графическом дизайне (контраст, нюанс, ритм, равновесие).
6. Что такое типографика? Назовите основные правила работы со шрифтами в веб-дизайне.
7. В чем заключаются особенности и преимущества векторной графики перед растровой?
8. Каковы основные инструменты для работы с векторной графикой? (На примере любого известного редактора).
9. Что такое эргономика веб-интерфейса? Назовите основные принципы.
10. Опишите процесс создания дизайна от эскиза (скетча) до готового макета.
11. Что такое прототипирование и какова его роль в разработке интерфейса?
12. Дайте определение понятиям «юзабилити» (usability) и «пользовательский опыт

 Раздел 2. Векторная и растровая графика. Разработка интерфейсов

Теоретические вопросы:

13. Что такое UI-дизайн (User Interface)? Каковы его основные задачи?
14. Назовите и охарактеризуйте основные элементы графического интерфейса пользователя (кнопки, поля ввода, меню и т.д.).
15. Опишите современные тенденции в дизайне веб-интерфейсов (на примере 2-3 тенденций).
16. Что такое адаптивный и отзывчивый дизайн (Responsive Web Design)? Почему он важен?
17. Каковы основные этапы разработки дизайна веб-приложения?
18. Как выбор стилистического решения (например, минимализм, скевоморфизм, неоморфизм) влияет на восприятие сайта целевой аудиторией?
19. Что такое брендбук и гайдлайн? Какова их роль в обеспечении единства стиля?
20. Опишите принципы построения сетки (grid) в веб-дизайне.
21. Что такое интерактивность в интерфейсе? Какие инструменты используются для ее создания в графических редакторах?
22. Каковы основные требования к подготовке графики для публикации в интернете (размер файла, разрешение, цветовой профиль)?
23. Что такое оптимизация изображений для WEB? Зачем она нужна и какими способами достигается?
24. Какие существуют государственные стандарты (ГОСТы) или международные требования, регламентирующие доступность веб-контента (для людей с ограниченными возможностями)?
25. Назовите основные принципы обеспечения доступности (a11y) в графическом интерфейсе

Практические задания

1. Создайте интерфейс плеера для стримингового сервиса с акцентом на визуальную эстетику и управление воспроизведением.
2. Разработайте главный экран банковского приложения с балансом, быстрыми операциями и карточкой продукта.
3. Спроектируйте экран отслеживания daily activity с визуализацией показателей и прогресса.
4. Создайте интерфейс выбора ресторана и блюд с аппетитной визуализацией продуктов.
5. Разработайте экран приложения с картой доступных автомобилей и информацией о тарифах.
6. Создайте визуально привлекательный прогноз погоды с анимированными иконками состояний.
7. Спроектируйте ленту новостей с различными типами карточек и визуальной иерархией.
8. Разработайте интерфейс поиска и подбора отелей с галереей фотографий.
9. Создайте видеоплеер с современным дизайном элементов управления.
10. Спроектируйте карточку товара с фотогалереей, вариантами выбора и CTA-кнопками.
11. Разработайте интерфейс интерактивной карты достопримечательностей.
12. Создайте страницу рецепта с пошаговыми инструкциями и таймером приготовления.
13. Разработайте визуализацию статистических данных в виде графиков и диаграмм.
14. Спроектируйте интерфейс фильтрации и поиска квартир.
15. Создайте галерею фотографий с современным layout и навигацией. 
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