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Дополнительная общеразвивающая программа «Android-разработка на 
Kotlin» составлена на основе «Методических рекомендаций по разработке 
дополнительных общеобразовательных программ» (Приложение к письму 
министерства и науки Самарской области № МО–16–09–01/826–ТУ), а также 
Методических рекомендаций по формированию механизмов обновления 
содержания, методов и технологий обучения в системе дополнительного 
образования детей, направленных на повышение качества дополнительного 
образования детей, в том числе включение компонентов, обеспечивающих 
формирование функциональной грамотности и компетентностей, связанных с 
эмоциональным, физическим, интеллектуальным, духовным развитием 
человека, значимых для вхождения Российской Федерации в число десяти 
ведущих стран мира по качеству общего образования, для реализации 
приоритетных направлений научно-технологического и культурного 
развития страны (2023 г). 



ГБПОУ «Поволжский государственный колледж» 

3 

СОДЕРЖАНИЕ 

1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА ....................................................... 3

2. УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН .............................................. .6

3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ ....................................................... 7

4. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ............................................. 14

5. СПИСОК ИСПОЛЬЗУЕМЫХ ИСТОЧНИКОВ ............................ 15



ГБПОУ «Поволжский государственный колледж» 

4 

1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Дополнительная общеразвивающая программа «Android-разработка на 
Kotlin» является общеразвивающей программой технической 
направленности.  

Актуальность.  Дополнительная общеразвивающая программа 
«Android-разработка на Kotlin» ориентирована и рекомендована школьникам, 
которые имеют склонность к алгоритмическому мышлению, интересуются 
IT. 

В данном курсе рассматривается разработка Андроид-приложений на 
базе облачного средства AppInventor. AppInventor находится на 
промежуточной стадии между no code платформой и фреймворком для 
разработки мобильных Android-приложений. АИ является no code 
платформой, потому что можно создать мобильное приложение, не 
запрограммировав ни строчки. В то же время АИ предоставляет достаточно 
большой механизм расширений и плагинов, которые сближают функционал 
АИ с фреймворками. 

Педагогическая целесообразность – в основу ДОП заложены принципы 
модульности и практической направленности. Комплексный подход в 
построении содержания ДОП охватывает минимально необходимые базовые 
знания из разных областей ИТ и программирования с учетом уровня 
подготовки обучающихся. Важным аспектом является работа обучающихся 
над индивидуальным проектом. На основе полученных знаний обучающиеся 
самостоятельно разрабатывают проект в виде приложения для мобильных 
платформ на ОС Android. 

Адресат программы. Данная образовательная программа разработана 
для работы с обучающимися от 16 до 18 лет. 

Объем и срок освоения программы. Дополнительная 
общеобразовательная общеразвивающая программа «Android-разработка на 
Kotlin» рассчитана на 1 год обучения. 

Режим занятий: 2 раза в неделю по 4 академических часа (по 45 
минут) с 10- минутным перерывом, 144 академических часа в год. 

В каникулярное время занятия проводятся в соответствии с 
календарным учебным графиком, допускается изменение форм занятий, 
проведение воспитательных мероприятий. 

Занятия проводятся в кабинете, оборудованном согласно санитарно- 
эпидемиологическим требованиям. 

Форма обучения – очная. 
Форма занятий - в парах, индивидуальная. 
Наполняемость групп: 30 человек. 
 Цель программы: обучение будущих IТ-специалистов и инженерно-

технических кадров с раннего возраста. Формирование крепкой 
фундаментальной теоретической и практической базы знаний в цифровой 
сфере. Содействие в профессиональном самоопределении обучающихся. Для 
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успешной реализации поставленной цели необходимо решить ряд 
образовательных, развивающих и воспитательных задач: 

обучающие: 
 формировать общее представление о создании мобильных 

приложений на базе платформы Андроид; 
 формировать умения и навыки построения различных видов 

алгоритмов в среде АИ; 
 формировать умение использовать инструменты и компоненты 

среды АИ для создания мобильных приложений; 
 формировать умения создавать типовые мобильные приложения; 
 формировать ключевые компетенции проектной и исследовательской 

деятельности. 
Развивающие: 
 развивать алгоритмическое и логическое мышление; 
 развивать умение постановки задачи, выделения основных объектов, 

математическое модели задачи; 
 развивать умение поиска необходимой учебной информации; 
 формировать мотивацию к изучению программирования. 
Воспитательные: 
 воспитывать умение работать индивидуально и в группе для решения 

поставленной задачи; 
 воспитывать трудолюбие, упорство, желание добиваться 

поставленной цели; 
 воспитывать информационную культуру. 
 Ожидаемые результаты: 
− овладение знаниями и разработки мобильных приложений 
− готовность к практическому применению ИКТ в 

профессиональной и личной деятельности. 
− Формирование умений работы в команде, самостоятельного 

решения поставленных задач, навыков презентации результатов. 
− Подготовка итогового индивидуального проекта. 
Критерии и способы определения результативности: 
− педагогическое наблюдение 
− выполнение практических заданий 
− успешная защита итогового проекта 
Форма подведения итогов: только итоговый проект: «Мобильное 

приложение» 
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2. УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
программы «Android-разработка на Kotlin» 

на 144 академических часа 

Название разделов, тем Количество часов Формы 
контроля всего теория практик

а 
консул
ьт ации 

Раздел 1. Основы 
программирования на 
языке Java 

20 8 12 - Педагогическо
е наблюдение 

Раздел 2. Введение в 
объектно-
ориентированное 
программирование 

28 7 21 2 Практическая 
работа 

Раздел 3. Основы 
программирования 
Android приложений 

32 7 25 2 Практическая 
работа 

Раздел 4. Алгоритмы и 
структура данных на 
языке 
Java 

32 10 22 4 Практическая 
работа 

Раздел 5. Основы 
разработки серверной 
части мобильных 
приложений 

22 4 18 - Практическая 
работа 

Консультации по 
выполнению 
индивидуальных 
проектов 

8 - 2 8 Практическая 
работа 

Защита проектов 2 - - - Защита 
проекта 

Итого 144 36 100 8 
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3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

Раздел 1. Основы программирования на языке Java 
Теория: 
Знакомство с системой обучения. Порядок создания, компиляции, 

сборки и запуска в IDE приложения Java. Порядок инсталляции IDE в 
домашних условиях. 

Типы данных и операции: переменные, примитивные типы данных, 
арифметические операторы, выражения и присваивания. 

Логические выражения. Тип Boolean. Операции отношения, логические 
и тернарные операции. Понятие блока, область действия блоков. 

Условные конструкции: if-else, switch. 
Итеративные конструкции while, do-while. Безусловные операции 

перехода break. 
Итеративные конструкции for. Массивы. Вложенные циклы. 

Безусловные 
операторы перехода break с меткой, continue. Одномерные массивы, 

цикл for each в Java. Разбор примеров нахождения максимума и минимума, 
поиска на числовых массивах. 

Методы. Изучение понятия функций на примере методов Java. 
Передача параметров, возвращение результата. Видимость переменных. 

Многомерные массивы. Неровные массивы. 

Раздел 2. Введение в объективно-ориентированное 
программирование 

Теория: 
Понятие класса и объекта. Цели и задачи ОО-подхода к 

проектированию и разработке ПО. Объект, сообщение, класс, экземпляр 
объекта, метод. Общие понятие о парадигмах ООП: абстракция, 
инкапсуляция, наследование, полиморфизм. Описание протокола класса. 
Обзор классов, соответствующих примитивным типам 

Работа с экземплярами класса. Конструкторы и деструкторы. 
Статические методы. 

Открытие и закрытие поля. Доступ к полям объекта. Инициализация 
переменных, массивов, полей классов в конструкторе. Конструктор по 
умолчанию. Перегрузка методов на примере конструкторов. Строки. Основы 
тестирования и отладки. 

Начальные приемы тестирования и отладки, сценарии тестирования на 
примерах со строками 

Знакомство с Android разработкой. ОС Android. Среда разработки. 
Принципиальная архитектура Android-приложения 
Интерфейс Android приложения. Построение простейшего интерфейса 

пользователя. Язык разметки XML. Описание ресурсов Android с помощью 
XML. Разметки (Layouts) и их применение. Представления (Views) 

Наследование, инкапсуляция и полиморфизм. Производные классы и 
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наследие. 
Защищенные части классов и правила доступа для классов и объектов в 

Java. Сравнение иерархии классов и контейнеризации классов. Полиморфные 
методы и позднее связывание в Java. Абстрактные методы и классы, 
интерфейсы 

Context и Intent. Понятие контекста (Context) и намерения (Intent) в 
Android 

Параметризованные типы (Generic) как пример статического 
полиморфизма в Java 

Практика: 
Практическая работа «Создание первого Android приложения в IDE. 

Изучение жизненного цикла Activity». 
Практическая работа «Создание приложения с простейшим 

интерфейсом и обработкой событий». Практическая работа «Создание класса, 
хранящего информацию о человеке (возраст, имя). Реализация иерархии 
классов «Геометрические фигуры». Намерения (Intents) в Android. 
Использование Generic». 

Раздел 3. Основы программирования Android приложений 
Теория: 
Практикум ООП проектирования. Диаграммы UML. 
Ввод-вывод в Java. Исключения. Библиотечные классы ввода-вывода. 

Обработка исключений и классы исключений. Стандартные исключения 
Java. Работа с файлами в Android. 

Внутренние и анонимные классы на примерах обработчиков событий 
пользовательского интерфейса. 

Параллелизм и синхронизация. Процессы и потоки в Android. Классы 
AsyncTask и Thread. Реализация логики потоков. Синхронизация потоков. 

Сервисы в Android. Жизненный цикл сервисов и управление им. Класс 
IntentService 

Фрагменты (Fragments). Сенсоры. Создание и управление 
фрагментами. Класс Fragments и его методы. Взаимодействие фрагментов и 
активностей. Типы сенсоров и обработка событий. 

Двумерная графика в Android приложениях. Класс Canvas 
Разработка игровых приложений. Этапы проектирования и реализации. 

Профессии в мире индустрии игр. Понятие игрового движка. Реализация 
графики на основе SurfaceView. 

Практика: 
Практическая работа «Работа с диаграммами». 
Практическая работа «Работа с классом File, как пример 

необходимости обработки исключений». 
Практическая работа «Разбор примера использования Listener». 
Практическая работа «Разбор примера использования AsyncTask». 
Практическая работа «Разбор примеров». 
Практическая работа «Разбор примера изменения интерфейса 
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фрагментами с учетом данных гироскопа». 
Практическая работа «Реализация простейшего приложения на 

Canvas». 
Практическая работа «Разбор игры с анимацией на SurfaceView». 

Раздел 4. Алгоритмы и структуры данных 
Теория: 
Массив, как базовая структура данных. Алгоритм двоичного поиска: 

идея, применения, реализация. Классы Arrays (массивы), ArrayList 
(неограниченный массив). 

Список, как базовая структура данных: стеки, очереди, односвязные и 
двусвязные списки. 

Адаптеры в Андроид. Назначение и применение. Стандартные 
адаптеры. 

Реляционная модель данных и реляционные схемы. Представление 
данных в виде таблиц. Типы связей: один к одному, один ко многим, многие-
ко-многим. 

Проектирование простейшей БД. Необходимость возникновения и 
история развития СУБД. Обзор и классификация современных СУБД. 

Локальная СУБД на примере SQLite. Введение в SQL. Создание и 
наполнение таблиц: команды CREATE, INSERT. Команда SELECT для 
выборки данных, UPDATE для изменения, DELETE для удаления записей из 
таблицы. Дополнения к запросам SELECT. Ключевые слова ORDER BY, 
DISTINCT. Агрегация в SELECT в запросах: COUNT, SUM, AVG, MAX, 
MIN. 

Рекурсия. Линейная и ветвящаяся рекурсия. Стек вызовов. 
Дерево, как базовая структура данных. Сбалансированные деревья. 

Двоичные деревья. Обзор алгоритмов сортировок: пузырьковая, вставкой и 
быстрая в сравнении трудоемкости. Компараторы. 

Хеш-таблица и функция хэширования. Поддержка хэширования в Java, 
метод hashCode. Семейства контейнеров Collections и Map 

Ассоциативные массивы. Класс Мар, контейнеры HashMap, TreeMap. 
Хранение данных в Android Preferences. 

Практика: 
Практическая работа «Работа с диаграммами». 
Практическая работа «Изучение класса Arrays: заполнение, 

копирование, сравнение, печать, методы поиска и др. общие методы. 
Изучение класса ArrayList. Создание итераторов, навигация». 

Практическая работа «Изучение класса LinkedList, реализующему 
связные списки» Практическая работа «Использование готовых адаптеров 
ArrayAdapter и Simple для реализации Adapter ListView» 

Практическая работа «Работа с базами данных, их составление и 
разбор». 

Практическая работа «Знакомство с SQLite. Составление запросов на 
выборку»  
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Практическая работа «Пример использования при обходе дерева 
директорий»  

Практическая работа «Практическое занятие по библиотечному классу 
TreeSet». 

Практическая работа «Компаратор, интерфейс Comparable. 
Практическое занятие по использованию методов класса Arrays, 

реализующих сортировку» 
Практическая работа «Практическое занятие по библиотечным классам, 

HachSet и TreeSet» 
Практическая работа «Практическое занятие по библиотечным классам, 

реализующим ассоциативные контейнеры» 

Раздел 5. Основы разработки серверной части мобильных 
приложений 

Теория: 
IP-сети. Адресация в IP-сетях.IPv4. Автоматизация назначения IP-

адресов (DHCP). 
Доменные имена (DNS), URL-ссылки. Несколько IP адресов для одного 

сайта. Популярные сетевые команды ping, tracert, ipconfig. Сервисы работы с 
IP-адресами. 

Web сервер. HTTP запросы и ответы. Протоколы HTTP. Понятие web-
сервера. Запросы клиента POST и GET, коды ответов сервера, заголовки 
запросов и ответов. Разбор запросов и ответов сервера. 

Клиент-серверная архитектура мобильных приложений: структура, 
схема взаимодействия сервера и клиента мобильного приложения. Формат 
JSON и XML. Сериализация. Библиотека Retrofit. 

Облачные платформы. REST взаимодействие. Облачные сервисы для 
хостинга серверной части приложения. Реализация серверной части 
средствами Java, *PHP. Стиль взаимодействия REST. 

Практика: 
Практическая работа «Работа с сетевыми командами и сервисами». 
Практическая работа «Отправка запроса на сервер с помощью формы 

из браузера. Обработка методов на сервере средствами Java, *PHP». 
Практическая работа «Отправка запросов из Android приложения. 

Реализация сервера средствами Java, *PHP». 
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4. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ
Материально-техническое обеспечение:

 ноутбуки; 
 интерактивная панель; 
 акустические колонки; 
 магнитно-маркерная доска; 
 планшеты; 
 наушники. 

Кадровое обеспечение: 
Программу реализует педагогический работник – преподаватель 

профессиональных дисциплин 

5. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

Педагогический мониторинг включает в себя: 
предварительную аттестацию текущий контроль, промежуточную 
аттестацию. Текущий контроль осуществляется регулярно в течение 
учебного года. Контроль теоретических знаний осуществляется с 
помощью педагогического наблюдения, тестов, опросов. В 
практической деятельности результативность оценивается качеством 
выполнения работ учащихся, где анализируются положительные и 
отрицательные стороны работ, корректируются недостатки. В конце 
учебного года, обучающиеся проходят защиту 
индивидуальных/групповых проектов, Индивидуальный/групповой 
проект оценивается формируемой комиссией. Состав комиссии (не 
менее 3-х человек): педагог (в обязательном порядке), 
администрация учебной организации, приветствуется привлечение 
IT-профессионалов, представителей высших и других учебных 
заведений. Компонентами оценки индивидуального/группового 
проекта являются (по мере убывания значимости): качество ИП, 
отзыв руководителя проекта, уровень презентации и защиты проекта. 
Если проект выполнен группой обучающихся, то при оценивании 
учитывается не только уровень исполнения проекта в целом, но и 
личный вклад каждого из авторов. Решение принимается 
коллегиально. 
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