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Дополнительная общеразвивающая программа «Разработка веб-
приложений» составлена на основе «Методических рекомендаций по 
разработке дополнительных общеобразовательных программ» (Приложение 
к письму министерства и науки Самарской области № МО–16–09–01/826–
ТУ), а также Методических рекомендаций по формированию механизмов 
обновления содержания, методов и технологий обучения в системе 
дополнительного образования детей, направленных на повышение качества 
дополнительного образования детей, в том числе включение компонентов, 
обеспечивающих формирование функциональной грамотности и 
компетентностей, связанных с эмоциональным, физическим, 
интеллектуальным, духовным развитием человека, значимых для вхождения 
Российской Федерации в число десяти ведущих стран мира по качеству 
общего образования, для реализации приоритетных направлений научно-
технологического и культурного развития страны (2023 г). 
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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Дополнительная общеразвивающая программа «Разработка веб-
приложений» является общеразвивающей программой технической 
направленности.  

Актуальность.  Дополнительная общеразвивающая программа 
«Разработка веб приложений» ориентирована и рекомендована школьникам, 
которые имеют склонность к алгоритмическому мышлению, интересуются 
IT. 

Программа направлена на формирование у учащихся представления о 
современных методах и технологиях WEB-разработки. Программа позволит 
учащимся овладеть начальными профессиональными навыками в данной 
сфере, и почувствовать себя настоящими WEB-разработчиками. Программа 
рассматривает как базовые теоретические положения данной сферы, так и 
общепризнанные практические подходы разработки WEB-сайтов и сервисов. 
Такой подход позволяет усвоить основные закономерности в таком быстро 
меняющемся направлении, и позволит применять навыке в независимости от 
изменения тенденций 

Адресат программы. Данная образовательная программа разработана 
для работы с обучающимися от 16 до 18 лет. 

Объем и срок освоения программы. Дополнительная 
общеобразовательная общеразвивающая программа «Разработка веб 
приложений» рассчитана на 1 год обучения. 

Режим занятий: 2 раза в неделю по 4 академических часа (по 45 
минут) с 10- минутным перерывом, 144 академических часа в год. 

В каникулярное время занятия проводятся в соответствии с 
календарным учебным графиком, допускается изменение форм занятий, 
проведение воспитательных мероприятий. 

Занятия проводятся в кабинете, оборудованном согласно санитарно- 
эпидемиологическим требованиям. 

Форма обучения – очная. 
Форма занятий - в парах, индивидуальная. 
Наполняемость групп: 30 человек. 
 Цель программы: обучение будущих IТ-специалистов и 

инженернотехнических кадров с раннего возраста. Формирование крепкой 
фундаментальной теоретической и практической базы знаний в цифровой 
сфере. Содействие в профессиональном самоопределении обучающихся. Для 
успешной реализации поставленной цели необходимо решить ряд 
образовательных, развивающих и воспитательных задач: 

обучающие: 
 формировать общее представление о создании мобильных 

приложений на базе платформы Андроид; 
 формировать умения и навыки построения различных видов 

алгоритмов в среде АИ; 
 формировать умение использовать инструменты и компоненты среды 



АИ для создания мобильных приложений; 
 формировать умения создавать типовые мобильные приложения; 
 формировать ключевые компетенции проектной и исследовательской 

деятельности. 
Развивающие: 
 развивать алгоритмическое и логическое мышление; 
 развивать умение постановки задачи, выделения основных объектов, 

математическое модели задачи; 
 развивать умение поиска необходимой учебной информации; 
 формировать мотивацию к изучению программирования. 
Воспитательные: 
 воспитывать умение работать индивидуально и в группе для решения 

поставленной задачи; 
 воспитывать трудолюбие, упорство, желание добиваться 

поставленной цели; 
 воспитывать информационную культуру. 
 Ожидаемые результаты: 
− овладение знаниями и разработки мобильных приложений 
− готовность к практическому применению ИКТ в 

профессиональной и личной деятельности. 
− Формирование умений работы в команде, самостоятельного 

решения поставленных задач, навыков презентации результатов. 
− Подготовка итогового индивидуального проекта. 
Критерии и способы определения результативности: 
− педагогическое наблюдение 
− выполнение практических заданий 
− успешная защита итогового проекта 
Форма подведения итогов: только итоговый проект: «Мобильное 

приложение» 



УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
программы «Разработка веб приложений» 144 академических часа 

п/п Раздел. Тема. Количество часов 
Теория Практи 

ка 
Всего 

I модуль 
Раздел 1. Основы построения сайтов 
1.1 Вводное занятие. Техника безопасности 2 2 
1.2 Технологии используемые в WEB 2 2 

Всего 4 0 4 
Раздел 2. Знакомство с HTML 
2.1 Основные теги и атрибуты HTML 2 2 4 

2.2 Простые страницы на HTML 2 6 8 
Всего 4 8 12 

Раздел 3. Знакомство с CSS 
3.1 Подключение CSS и основные свойства 2 2 4 
3.2 Селекторы CSS 2 2 4 
3.3 Позиционирование элементов в CSS 2 2 4 
3.4 Управление состоянием посредством CSS 2 2 4 
3.5 Трансформация и искажение элементов в 

CSS 
2 2 4 

3.6 Анимация с помощью CSS 2 2 4 
Всего 12 12 24 

Раздел 4. Flexbox вёрстка 
4.2 Концепция и основные возможности 

Flexbox 
2 4 6 

4.3 Резиновая вёрстка на Flexbox 2 6 8 
Всего 4 10 14 

Раздел 5. Bootstrap 
5.1 Философия Bootstrap и сферы применения 2 4 6 
5.2 Простые макеты на Bootstrap 2 6 8 

Всего 4 10 14 
ИТОГО (I модуль) 28 40 68 

II модуль 
Раздел 6. Публикация 
6.1 Подключение по FTP и структура сервера 2 2 4 



6.2 Создание сайта на боевом сервере 2 6 8 
Всего 4 8 12 

Раздел 7. PHP 
7.1 Основы ввода/вывода данных 2 2 4 
7.2 Простые алгоритмы на PHP 2 2 4 
7.3 Использование массивов в PHP 2 2 4 
7.4 Встроенные функции PHP 2 2 4 
7.5 Обработка HTML форм посредством PHP 2 2 4 
7.6 Использование PHP для генерации страниц 2 6 8 

Всего 12 16 28 
Раздел 8. MySQL 
8.1 Интеграция базы данных 2 2 4 
8.2 Обработка запросов к базе данных 2 6 8 

Всего 4 8 12 
Раздел 9. JS 
9.1 Интеграция JS и его взаимодействия 2 2 4 
9.2 Работа с DOM-элементами и их атрибутами 2 6 8 

Всего 4 8 12 
Раздел 10. Фреймворк управления контентом ModX 
10.1 Иерархия элементов в ModX 2 2 4 
10.2 Перенос макетов в Modx 1 1 2 
10.3 Работа со скриптами и событиями ModX 1 1 2 
10.4 Подключение и работа с модулями ModX 2 2 4 

Всего 6 6 12 
ИТОГО (II модуль) 30 46 76 

ИТОГО 58 86 144 



3. СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

Раздел 1. «Основы построения сайтов» 

Тема 1.1. Вводное занятие. Техника безопасности. 
Теория: Техника безопасности при работе с электричеством, 

рабочими инструментами. Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 

Тема 1.2. Технологии используемые в WEB. 
Теория: Основы построения веб сайтов, ознакомление со стеком 

технологий. Практика: Создание первой WEB-страницы. 
Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Раздел 2. «Знакомство с HTML» 

Тема 2.1. Основные теги и атрибуты HTML. 
Теория: Знакомство с основными конструкциями HTML. Практика: 

Создание простейшей структуры страницы. 
Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Тема 2.2. Простые страницы на HTML. 
Теория: Знакомство со структурой базовой WEB страницы. 
Практика: Создание базовой странице в программном обеспечении 

Notepad++. Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Раздел 3. «Знакомство с CSS.» Тема 3.1. Подключение CSS и 
основные свойства. 

Теория: Способы подключения CSS к HTML и способы управления. 
Практика: Создание страницы использующей каскадные стили. 

Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 



Тема 3.2. Селекторы CSS. 
Теория: Изучения способов обращения к HTML тегам в CSS. 

Практика: Индивидуализация страниц посредством CSS. Методическое и 
техническое обеспечение: 

- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 
 
Тема 3.3. Позиционирование элементов в CSS. 
Теория: Свойства CSS отвечающие за расположение блоков. Практика: 

Формирование простого макета страницы. 
Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 
  
Тема 3.4. Управление состоянием посредством CSS.  
Теория: Интерактивная смена стилей на странице. 
Практика: Придание отзывчивости в элементах страницы. 

Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет.  
 
Тема 3.5. Трансформация и искажение элементов в CSS.  
Теория: Способы деформации блоков. 
Практика: Создание страницы с деформирующиеся элементами. 

Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 
 
Тема 3.6. Анимация с помощью CSS. 
Теория: Принципы формирования анимаций в CSS.  
Практика: Создание анимированной сцены на WEB-странице. 

Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 
 
Раздел 4. «Flexbox вёрстка» (12 часов) Тема 4.1. Концепция и 

основные возможности Flexbox  
Теория: Преимущества и отличия парадигмы Flexbox. 
 Практика: Добавление Flexbox свойств элементам. 
Методическое и техническое обеспечение: 



- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Тема 4.2. Резиновая вёрстка на Flexbox. 
Теория: Взаимодействие Flexbox элементов на странице 
Практика: Создание динамичного макета 
Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Раздел 5. «Bootstrap» (12 часов) Тема 5.1. Философия Bootstrap и 
сферы применения.  

Теория: Основные преимущества и особенности Bootstrap. 
Практика: Подключение Bootstrap к странице. Методическое и 

техническое обеспечение: 



- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Тема 5.2. Простые макеты на Bootstrap. 
Теория: Принципы формирования страниц с использованием Bootstrap. 
Практика: Формирование простого Bootstrap макета. 
Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет 

Раздел 6. «Публикация» (12 часов) 

Тема 6.1. Подключение по FTP и структура сервера. 
 Теория: Знакомство с сетевыми технологиями. 
Практика: Подключение к удалённому серверу и публикация работ. 

Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Тема 6.2. Создание сайта на боевом сервере. 
Теория: Обзор программного обеспечения для работы с сервером. 
Практика: Обновление сайта на удаленном сервере. 
Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Раздел 7. «PHP» (28 часов) 

Тема 7.1. Основы ввода/вывода данных. 
Теория: Базовые принципы работы PHP и его применение. 
Практика: Работа в компиляторе PHP.

Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Тема 7.2. Простые алгоритмы на PHP. 
Теория: Знакомство с основными конструкциями алгоритмов. 
Практика: Решение простых задач. 
Методическое и техническое обеспечение: 
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- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Тема 7.3. Использование массивов в PHP. 
Теория: Разбор структуры массивов и операции над ними. 
Практика: Применение массивов в алгоритмах программ. 

Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Тема 7.4. Встроенные функции PHP.  
Теория: Обзор возможностей PHP. 
Практика: Применение строковых и математических функций. 

Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Тема 7.5. Обработка HTML форм посредством PHP. 
 Теория: Изучение взаимосвязи между HTML и PHP.  
Практика: Применение PHP программ на сайтах. 
Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Тема 7.6. Использование PHP для генерации страниц. 
Теория: Способы интеграции PHP в веб-сайты.  
Практика: Создание PHP генерируемой страницы. Методическое и 

техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Раздел 8. «MySQL (12 часов) 

Тема 8.1. Интеграция базы данных. 
Теория: Назначение и структура MySQL. 
 Практика: Создание базы данных. 
Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 
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Тема 8.2. Обработка запросов к базе данных. 
Теория: Функция PHP для работы с MySQL. 
Практика: Создание форм с занесением и выгрузкой из БД. 

Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Раздел 9. «JS» (12 часов) 

Тема 9.1. Интеграция JS и его взаимодействия. 
Теория: Функции и возможности JS. 
Практика: 
Подключение JS к странице. Методическое техническое 

обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Тема 9.2. Работа с DOM-элементами и их атрибутами. 
Теория: Операции над HTML и CSS в JS. 
Практика: Создание динамического сайта с использованием JS. 

Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Раздел 10. «Фреймворк управления контентом ModX» (16 часов) 
Тема 10.1. Иерархия элементов в ModX. 

Теория: Функции и возможности ModX. 
Практика: Разбиение простой страницы на ModX элементы. 

Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Тема 10.2. Перенос макетов в ModX 
Теория: Способы создания контента на странице в ModX. 
Практика: Перенос HTML, CSS, JS в ModX. Методическое и 

техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 
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Тема 10.3. Работа со скриптами и событиями ModX.  
Теория: Принципы работы событий в ModX. 
Практика: Создание собственного события и его обработка. 
Методическое и техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 

Тема 10.4. Подключение и работа с модулями ModX.  
Теория: Обзор каталога модулей и их возможностей. 
Практика: Установка и настройка модулей. Методическое и 

техническое обеспечение: 
- Презентация. 
- Компьютер с проектором и интерактивной доской. 
- Компьютеры для учащихся с выходом в интернет. 
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4. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Материально-техническое обеспечение: 
 ноутбуки; 
 интерактивная панель; 
 акустические колонки; 
 магнитно-маркерная доска; 
 планшеты; 
 наушники. 

Кадровое обеспечение: 
Программу реализует педагогический работник – преподаватель 

специальных дисциплин. 

5. ОЦЕНОЧНЫЕ МАТЕРИАЛЫ

Педагогический мониторинг включает в себя: 
предварительную аттестацию текущий контроль, промежуточную 
аттестацию. Текущий контроль осуществляется регулярно в течение 
учебного года. Контроль теоретических знаний осуществляется с 
помощью педагогического наблюдения, тестов, опросов. В 
практической деятельности результативность оценивается качеством 
выполнения работ учащихся, где анализируются положительные и 
отрицательные стороны работ, корректируются недостатки. В конце 
учебного года, обучающиеся проходят защиту 
индивидуальных/групповых проектов, Индивидуальный/групповой 
проект оценивается формируемой комиссией. Состав комиссии (не 
менее 3-х человек): педагог (в обязательном порядке), 
администрация учебной организации, приветствуется привлечение 
IT-профессионалов, представителей высших и других учебных 
заведений. Компонентами оценки индивидуального/группового 
проекта являются (по мере убывания значимости): качество ИП, 
отзыв руководителя проекта, уровень презентации и защиты проекта. 
Если проект выполнен группой обучающихся, то при оценивании 
учитывается не только уровень исполнения проекта в целом, но и 
личный вклад каждого из авторов. Решение принимается 
коллегиально. 
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