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Методическая разработка открытого урок английского языка предназначена для 

студентов 1 курса специальности 54.02.01 «Дизайн». Занятие даёт возможность обобщить и 

систематизировать лингвострановедческий материал по теме «Англоязычные страны». 

Актуальная тематика и современный материал, использование эффективных педагогических 

средств – всё это позволяет учителю заинтересовать студентов, вызвать у них желание 

изучать и знать иностранный язык. Может быть использован для студентов 1-2 курсов 

неязыковых специальностей. 

Особенностью данного урока является то, что он проводится в форме игры.  

Соответствует требованиям современной методике. На уроке используются современные 

педагогические технологии: ИКТ-технология, игровые технологии, технология групповой 

деятельности и т д. Важное внимание уделяет формированию положительной мотивации 

обучения, необходимости, чтобы каждый студент нашёл свой личностный смысл в работе 

на уроке. Использование на уроке компьютера, создание мультимедийной презентации, 

использование цифрового арсенала, игровых технологий – всё это позволяет расширить 

рамки урока, делает процесс обучения интересным, более эффективным и продуктивным. 

 

 

 

  



 

 

ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Знакомство с культурой страны изучаемого языка является одной из приоритетных 

задач обучения иностранным языкам.  

Специфика предмета иностранный язык предполагает овладение обучающимися 

коммуникативной компетенцией. Всё это невозможно без привлечения 

культурологического компонента. Изучение культуры другой страны наряду со средствами 

языка не только позволяет эффективно вовлечь учащихся в “диалог культур”, познакомить 

их с общечеловеческими ценностями, пополнить “фоновые знания” (backgroundknowledge), 

но также предоставляет огромные возможности для обеспечения познавательной мотивации 

учащихся. Одной из важнейших задач учителя является необходимость разработки 

определённой технологии обучения социально-культурному компоненту содержания 

образования в области иностранного языка. При этом не следует забывать о родной 

культуре учащихся, привлекать её элементы для сравнения особенностей восприятия мира 

представителями разных языковых культур 

Проблема мотивации в учении возникает по каждой дисциплине. В соответствующих 

методиках и учебных пособиях разработаны способы её развития и стимулирования с 

учётом специфики предмета. Однако особо остро стоит проблема мотивации изучения 

иностранных языков. Почти у всех есть желание владеть иностранным языком, уметь 

общаться. Но как только начинается процесс овладения иностранным языком, и отношение 

обучающихся к предмету меняется, многие разочаровываются. Ведь этот процесс 

предполагает период накопления «строительного материала», стадию неизбежно 

примитивного содержания, преодоления разнообразных трудностей, что отодвигает 

достижение целей, о которых мечталось. В результате уменьшается мотивация, пропадает 

встречная активность, ослабевает воля, направленная на овладение иностранным языком, 

снижается в целом успеваемость, которая, в свою очередь, негативно влияет на мотивацию. 

Урок требует длительной подготовки. Студенты должны самостоятельно или под 

руководством преподавателя разделиться на две команды, придумать название, приветствие 

и девиз. Домашнее задание студенты готовят дома. Они должны найти материал в 

интернете, составить презентацию в PowerPoint и подготовить рассказ об одной из 

предложенных стран. Преподаватель готовит мультимедийную презентацию урока, 

интерактивные задания на цифровых платформах. Конкурсные задания основаны на ранее 

изученном материале, но при этом должны присутствовать элементы новизны. 

Инструментом формирования интереса к своей будущей профессии является 

профессиональная направленность учебного занятия. Студентам предлагается текст о 

современных американских дизайнерах и небольшая викторина по содержанию текста. 

Конкурс художников сочетает в себе аудирование и использование профессиональных 

качеств будущих дизайнеров.  

В конце урока проводится рефлексия. Студенты заранее сами рисуют дерево. У всех 

на столах лежат листочки трех цветов. Студентам предлагают выразить свои эмоции, 

повесив лист соответствующего цвета на дерево.  

 

 

 

 

 

 

 



 

 

МЕТОДИЧЕСКАЯ РАЗРАБОТКА УРОКА 

 

Тема урока: English-speaking countries 

Дата проведения: 11.11.2025 г.  

Преподаватели: Карташева И.А., Комиссарова И.А.  

Группа: Диз-11  

Продолжительность занятия: 45 мин  

Место проведения занятия: кабинет 508/4 

 

Цель урока (прогнозируемый результат): 

     1. Формирование познавательной мотивации к обучению средствами игровых 

технологий. 

2. Формировать у обучающихся общие компетенции ОК-1, ОК-2, ОК-4, ОК-5,  

ОК-9, ПК-4.1 

Учебные задачи урока: 

Образовательная: расширять общий кругозор учащихся; показать перспективы и 

возможности, которые открывает перед человеком владение иностранным языком, 

формировать лингвистическое отношение к слову. 

Воспитательная: воспитывать интерес к учебной дисциплине «Иностранный язык»; 

воспитывать чувство коллективизма и взаимопомощи; формировать опыт работы в 

коллективе, воспитывать толерантное отношение к национальной культуре англоязычных 

стран; воспитывать чувство ответственности за порученное дело. 

Развивающая: развивать умения и навыки самостоятельно совершенствовать устную и 

письменную речь; развивать навыки аудирования (восприятие речи на слух); развивать 

способности к распределению внимания, к догадке, анализу и синтезу; развивать речевую 

культуру учащихся, развивать познавательные интересы учащихся; развивать высшие 

психические функции: мышление, речевое мышление, воображение, память. 

Тип урока: обобщающий 

Форма проведения: Урок- игра 

Общие компетенции, формируемые в ходе урока 

Общие компетенции (ОК) Виды учебной деятельности, в ходе 

которой формируются компетенции 

ОК- 01 Выбирать способы решения задач 

профессиональной деятельности 

применительно к различным контекстам  

1. В ходе подготовительной работы к 

уроку: самостоятельно разделиться 

на две команды, придумать 

название, приветствие и девиз; 



 

 

выбор формы и содержания 

презентации. 

ОК -05 Осуществлять устную и 

письменную коммуникацию на 

государственном языке Российской 

Федерации с учетом особенностей 

социального и культурного контекста 

1. Эффективное общение (монолог, 

диалог) в ходе обсуждения и 

ответов на задания. 

ОК-2. Осуществлять поиск, анализ и 

интерпретацию информации, необходимой 

для выполнения задач профессиональной 

деятельности 

1. В ходе самостоятельной работы с 

Интернет-ресурсами (поиск 

информации об англоязычных 

странах, составление презентации). 

ОК-9. Использовать информационные 

технологии в профессиональной 

деятельности 

1. Использование Интернет-ресурсов 

для подготовки домашнего задания 

(англоязычные сайты, презентации 

Prezi.com). 

2. Пользование электронным словарём 

при подготовке. 

3. Использование цифровых платформ 

ОК-4. Работать в коллективе и команде, 

эффективно взаимодействовать с 

коллегами, руководством, клиентами 

1. Работа в команде при выполнении 

домашнего задания и при 

выполнении заданий на уроке. 

2. Эффективное общение (монолог, 

диалог) в ходе обсуждения и ответов 

на задания. 

 

Профессиональные компетенции: 

ПК Виды учебной деятельности, в ходе 

которой формируются компетенции 

ПК 4.1 Планировать работу коллектива В ходе подготовительной работы к уроку: 

самостоятельно разделиться на две команды, 

придумать название, приветствие и девиз; 

выбрать капитана; распределить обязанности 

всех членов команды; выбор формы и 

содержания презентации, нарисовать на 

плакате дерево для рефлексии 

 

Оборудование и оснащение: компьютер, мультимедийный проектор, мультимедийная 

презентация урока, карточки с заданиями для конкурсов, карандаши, листы бумаги, бейджи 

с названиями команд. 

Формы организации деятельности обучающихся: 

- индивидуальная и групповая. 

Подходы к обучению, реализуемые на уроке: 

1. Личностно-ориентируемый; 

2. Компетентностный; 

3. Коммуникативный. 



 

 

Педагогические технологии, используемые на уроке: 

 Дифференциация по уровню развития способностей; 

 Технологии групповой деятельности 

 Технология саморазвития 

 ИКТ-технологии (платформы Learning.apps.org, Wordwall) 

 Игровые технологии 

Дидактические принципы, реализуемые на уроке: 

1. Принцип самоактуализации; 

2. Принцип индивидуальности; 

3. Принцип выбора; 

4. Принцип творчества и успеха; 

5. Принцип доверия и поддержки; 

6. Принцип систематичности; 

7. Принцип сознательности и активности в обучении; 

8. Принцип прочности усвоения знаний и умений; 

9. Принцип наглядности; 

10. Принцип воспитания учащихся в процессе обучения. 

Методы обучения, реализуемые на уроке: 

 Самостоятельная работа в составе группы; 

 Метод самостоятельной работы; 

 Вопросно-ответный метод; 

 Метод осмысливания и углубления знаний; 

 Метод проб и ошибок; 

 Метод обучения в сотрудничестве. 

Приемы педагогической техники, используемые на уроке: 

 Организация работы в группах; 

 Опора на личный опыт обучающихся. 

Тип урока: обобщающий 

Форма проведения урока: урок-игра. 

  



 

 

ПЛАН УРОКА 

I. Организационный момент: 

1.Приветствие. (1 мин) 

2.Вступительная речь учителя. Постановка целей и задач урока. (2 мин) 

3.Представление жюри и жеребьевка команд. (2 мин) 

II. Проведение конкурсов:   

1.Приветствие команд. (5 мин) 

2.Состязание команд. (30 мин) 

III. Итоги урока (игры): 

1.Подведение итогов игры и награждение команд. (3 мин)                                                              

2. Рефлексия. (2 мин) 

 

ХОД УРОКА 

I. 1.Приветствие учителя и учащихся. 

2. Вступительная речь учителя. 

Слайд 1 

Teacher: Dear friends! Ladies and gentlemen! We are happy to see you at our competition. We 

have our contest the name « English-speaking countries ». Remember that the aim of the 

competition is not only to test your knowledge but to let you know more. I think you've read many 

texts and done exercises and got useful information about the countries. This competition shows 

your achievements and your knowledge of the matter. I wish you success and good luck! We have 

two teams and at the end we'll see which team is the best. I hope every team will win the 

competition. 

3. Представление жюри и жеребьевка команд. 

Teacher: First, I'd like to introduce you the members of our jury. They are our teachers. So they 

are worthy of respect. As you see, we have some guests today. I hope they are your fans. 

And I ask the captains to come over and choose the cards who will begin the competition. 

II. 1.Приветствие команд. 

Слайд 2 

Teacher: The first team come out to the front and presents your team. 

Captain 1: Hi, We are «Wise Owls» I'm the captain. My name is Diana. We are six in the team.  

Our slogan is (all students): Hold wisdom tight  

And you will be all right. (О мудрости не позабудь, выбирая в жизни путь.)  



 

 

Teacher: The second team, you are welcome.                                                                                                  

Captain 2:        

 My name is Maria. I'm the captain of the team «Super Cats».  

Our slogan is (all students): Live and learn. 

2. Состязание команд. 

Слайд 3 

Конкурс капитанов. 

Teacher: It's time to see whose captain is the best. Captains, I'd like you to come to me. Answer 

questions. The captain of the first team, please.  

Задание Captain's Competition 1  на платформе Learningapps.org 

Ссылка на задание https://learningapps.org/display?v=pvjmbfk6225 

1. What is the nickname of British flag? (Union Jack) 

2. What is the national Scottish costume called? (kilt) 

3. What is the nickname of a guest who comes on New Year's morning first? (First Foot) 

4. What's the colour of London taxies? (black) 

5. Who can you see on the top of the column on Trafalgar Square in London? (Admiral 

Nelson)   

The captain of the second team, please. 

Задание Captain's Competition 2 на платформе Learningapps.org 

Ссылка на задание https://learningapps.org/display?v=pnfb9n3sa25 

1. Who lived in Sherwood Forest? (Robin Hood) 

2. Where does the President of United States live and work? (In the White House) 

3. What's the colour of New-York taxies? (yellow) 

4. What is the nickname of the American flag? (Stars and Stripes) 

5. In which city is Hollywood? (Los Angeles) 

Слайд 4 

Домашнее задание. 

Команды по очереди защищают свои презентации по одной из англоязычных стран. 

Teacher: The next step is homework. At home, every team has done the presentation about the 

English-speaking country. Let's see what you have done. Please show your presentation and speak 

a little about your country. 

Teacher: Thank you for your presentation. Jury, your marks, please. 

Слайд 5 



 

 

Чтение профессионального текста «American Designers: Pioneers of Creativity» 

и ответы на вопросы викторины 

American Designers: Pioneers of Creativity 

American designers have long been at the forefront of creativity across various fields, from 

fashion to industrial design. Their unique blend of innovation and practicality has shaped iconic 

styles and trends globally. 

Fashion Designers 

In the realm of fashion, designers like Calvin Klein and Ralph Lauren have revolutionized 

the industry. Calvin Klein's minimalist aesthetic and use of bold advertising campaigns redefined 

modern American fashion. Ralph Lauren, with his classic and preppy style, has created a lifestyle 

brand that embodies the essence of American luxury. 

Interior Design 

Interior design is another area where American designers excel. Martha Stewart combines 

elegance and simplicity, offering functional yet beautiful designs. Her influence on home decor 

transcends trends, making timeless elegance accessible to homeowners. 

Graphic Design 

In graphic design, Milton Glaser, known for the iconic "I ♥ NY" logo, has left a lasting 

impact on visual culture. His ability to communicate complex ideas through simple imagery 

showcases the power of graphic design in American society. 

Innovation in Technology 

Turning to technology, figures like Steve Jobs not only designed products but also 

transformed user experience. The sleek design of Apple products has set a standard for tech 

aesthetics, merging functionality with beauty. 

American designers continue to inspire and influence worldwide, showcasing creativity that 

balances tradition and modernity. Their contributions highlight the rich tapestry of American 

culture and design innovation, making them essential figures in the global design landscape. 

Слайд 6 

Quiz on American Designers 

1. Which American fashion designer is known for his minimalist aesthetic? 

 a) Ralph Lauren 

 b) Calvin Klein 

 c) Tommy Hilfiger 

2. What type of style is Ralph Lauren famous for? 

 a) Urban Streetwear 

 b) Minimalism 



 

 

 c) Classic and preppy 

3. Which designer is associated with home decor and simplicity? 

 a) Milton Glaser 

 b) Martha Stewart 

 c) Steve Jobs 

4. What iconic logo did Milton Glaser create? 

 a) Apple logo 

 b) "I ♥ NY" 

 c) Nike swoosh 

5. Steve Jobs is known for transforming which aspect of design? 

 a) Fashion 

 b) Graphic design 

 c) User experience in technology 

Answers 

1. b) Calvin Klein 

2. c) Classic and preppy 

3. b) Martha Stewart 

4. b) "I ♥ NY" 

5. c) User experience in technology 

Слайд 7 

Конкурс художников. 

Командам предлагаются листочки и цветные карандаши. Задача каждой 

команды - внимательно прослушав команды, нарисовать картину. 

Teacher: The following competition is for the future painters. You will need sheets of paper and 

coloured pencils. You will have to draw a picture. Listen to my commands. 

-  Draw a big house in the middle.                                                                      

-  Colour the house brown.                                                                                        

-  The house has two windows and a door.                                                            

-  You can see flowers in one of the windows.                                                          

-  Draw a tree to the right of the house.                                                                  

-  Draw a bird flying over the house.                                                                      

-  Sing the name of your team. 

 

Give me the pictures. Now we will compare them. Who is the best painter?  

 

Слайд 8 



 

 

Teacher: It is time to have a quiz. Every team has its quiz. The first team - « Do you 

know Britain? » And the second team - « Do you know the USA? » Give the correct 

answers. Two minutes, please.  

Quiz: "Do you know Britain?" 

Викторина на платформе Wordwall,  

ссылка https://wordwall.net/resource/100697170/quiz-do-you-know-britain 

1. What are the colours of the British flag? 

a) blue, red and white b) blue and red c) blue and white 

2. How many pence are there in one pound? 

a) 100 b) 90 c) 10 

3. What do the English often put in their tea? 

a) jam b) milk c) lemon 

4. Which holiday is on December 25? 

a) St. Valentine's Day b) Easter c) Christmas 

5. What kind of state is the UK? 

a) republic b) parliamentary monarchy c) monarchy 

6. In what city were the famous "Beatles" born? 

a) London b) Glasgow c) Liverpool 

7. What is the capital of England? 

a) Glasgow b) Oxford c) London 

8. The best-known river in Great Britain is … 

a) the Nile b) the Volga c) the Thames 

9. What is the national emblem of England? 

a) violet b) rose c) tulip 

10. What is the oldest university of Great Britain? 

a) Oxford b) Cambridge c) Exeter 

(Key: 1. a; 2. a; 3. b; 4. c; 5. b; 6. c; 7. c 8.c   9.b 10.a   

Quiz "Do you know the USA?" 

Викторина на платформе Wordwall,  

 ссылка https://wordwall.net/resource/100702474/quiz-do-you-know-the-usa 

1. How many states are there in the USA? 

a) 50 b) 52 c) 49 



 

 

2.Who was the first President of the USA? 

a) George Washington b) Abraham Lincoln c) John Kennedy 

3.What is the biggest state in the USA? 

a) Texas b) Alaska c) California 

4.What city is the Statue of Liberty in? 

a) Miami b) Washington D.C. c) New York 

5.What American holiday is on the fourth Thursday in November? 

a) Halloween b) Independence Day c) Thanksgiving Day 

6.What is a very famous amusement park near Los Angeles? 

a) Marine World b) Malibu c) Disneyland 

7.What is the most popular sport in the USA? 

a) tennis b) motorsports c) basketball 

8. The longest river of the USA is … 

a) The Columbia  b)The Mississippi    c) the Missouri  

9.  Which state is Disney World situated in? 

a) Louisiana  b) California  c) Florida    

10. The capital of the USA of nowadays is … 

a) New York    b) Chicago c) Washington   

(Key: 1. a; 2. a; 3. b; 4. c; 5. c; 6. c; 7. c 8.b   9.b 10.c  ) 

Слайд 9 

Своя игра «Праздники». 

 

На игровом поле находятся квадраты разного цвета. Цвет квадратов соответствует 

определенной категории. Нажав на выбранный квадрат, можно знакомиться с вопросом. 

Команда выбирает категорию. Всего четыре категории: «Guessing    Game», «Name of the 

holiday», «True or false», «Matching».  Цена вопроса зависит от цифры внутри фигуры, 

выбранной категории. 

Презентация находится по ссылке https://infourok.ru/vneklassnoe-meropriyatie-how-well-do-

you-know-russian-and-british-celebrations-6916961.html 

III.Рефлексия. Итоги урока(игры). 

Слайд 10 

1. Teacher: Our competition is over. Dear jury! Could you tell the final scores, please? (Жюри 

объявляет результаты и награждает победителей): «The Super Cats» has won the completion 



 

 

and we congratulate them with their victory. Dear friends! It is a pity but our competition has just 

finished. Thank you for coming and taking an active part in the games. You are really bright and 

industrious. 

2. Отмечены положительные стороны ответов, проанализированы ошибки и намечены пути 

их устранения. 

3. Рефлексия. 

Студенты заранее рисуют дерево. У всех на столах лежат листочки трех цветов. Студентам 

предлагают выразить свои эмоции, повесив лист соответствующего цвета на дерево.  

Красный – The lesson was interesting 

Желтый - The lesson was exiting 

Зеленый - The lesson was boring 

4.Музыкальный номер. Исполнение песни на английском языке. 

Заключение 

Команда-победительница награждается памятными подарками. Проигравшая команда 

получает сладкий приз. Участникам команд выставляются оценки в журнал. С целью снятия 

эмоционального напряжения и, возможно, некоторой усталости учащихся урок можно 

завершить на музыкальной ноте.  Музыкальные паузы могут быть и между конкурсами. В 

этом случае песни на английском языке исполняются специально подготовленными 

зрителями.  

 Непринужденная атмосфера, дух творчества и здорового соперничества на подобных 

уроках способствуют более активному вовлечению учащихся в процесс изучения 

иностранного языка, содействуют повышению познавательной мотивации учащихся, 

позволяют закрепить полученные знания, а также на деле реализовать партнерские 

отношения между учителем и его учениками. 
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