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В данном методическом пособии представлен сценарий Практического занятия 

обучающихся ГБПОУ «ПГК» по специальности 09.02.07 «Информационные системы и 

программирование». На уроке обучающиеся презентуют результаты проектирования баз 

данных, используя современные системы управления базами данных (СУБД). Урок 

направлен на формирование профессиональных навыков и развитие функциональной 

грамотности, включая критическое мышление, математическую и читательскую 

грамотность. 

Занятие начинается с деления группы на команды и участия в игровом обучении, 

где каждая команда получает задание спроектировать базу данных для конкретного 

сценария (например, библиотека или интернет-магазин). Это способствует развитию 

навыков командной работы и креативного мышления. 

В практической части занятия студенты реализуют свои проекты в выбранной 

СУБД, создавая таблицы и устанавливая связи между ними. Преподаватель оказывает 

поддержку и направляет процесс работы. Завершает урок презентация проектов, где 

группы представляют свои разработки и получают обратную связь от однокурсников. 

Таким образом, урок сочетает теоретические знания с практическими навыками, 

что способствует более глубокому пониманию предмета и подготовке студентов к 

реальным условиям работы в области информационных технологий. 

 



ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

Данный урок по теме «Проектирование баз данных в выбранной 

СУБД» представляет собой интеграцию теоретических знаний и 

практических навыков, что делает его уникальным в контексте подготовки 

специалистов в области информационных систем и программирования. Урок 

основан на современных подходах к обучению, включая игровые методы и 

проектные технологии, что способствует активному вовлечению студентов в 

процесс обучения. Использование реальных сценариев для проектирования 

баз данных позволяет обучающимся не только применять теоретические 

знания на практике, но и развивать креативное мышление, критическое 

восприятие информации и навыки командной работы. 

В ходе проведения практического занятия преподаватель закрепляет 

следующие знания студентов: 

1. Основные принципы проектирования баз данных. 

2. Методы ER-моделирования и нормализации. 

3. Функциональные возможности выбранной СУБД. 

и формирует следующие умения студентов: 

4. Проектировать базы данных на основе заданных сценариев. 

5. Реализовывать проект в выбранной СУБД, создавая таблицы и 

устанавливая связи. 

6. Работать в команде, распределяя роли и обязанности для достижения 

общей цели. 

Также у студентов формируются:  

7. Критическое мышление через анализ и оценку проектов других групп. 

8. Коммуникативные навыки при представлении своих идей и получении 

обратной связи. 

9. Элементы функциональной грамотности, такие как математическая 

(при работе с данными) и читательская (при анализе информации). 

В ходе урока используются следующие образовательные технологии: 

1. Игровое обучение: Введение игровых элементов позволяет создать ат

мосферу сотрудничества и мотивации среди студентов. Задания на карт

очках способствуют активному вовлечению обучающихся в процесс пр

оектирования. 

2. Проектные технологии: Работа в группах над реальными сценариями 

помогает студентам развивать навыки проектного управления, критиче

ского анализа и совместного решения задач. 

3. Интерактивное обучение: Использование компьютеров с установленн

ыми СУБД для практической реализации проектов создает условия для 

активного участия студентов в учебном процессе. 

4. Обратная связь: Презентация проектов и обсуждение результатов спо

собствуют формированию у студентов навыков конструктивной критик

и и самооценки. 



Таким образом, данный урок не только обеспечивает усвоение 

теоретических знаний о проектировании баз данных, но также формирует 

важные профессиональные компетенции, необходимые для успешной 

карьеры в области информационных технологий. 

 

 

 

 



ПЛАН УРОКА 

 

 

Преподаватель: Васькова Алена Николаевна 

 

Наименование УД/МДК: МДК 11.01 «Технология разработки и защиты баз 

данных»  

 

Тема урока: Проектирование баз данных в выбранной СУБД 

 

Цели урока: 

 

Образовательные: 

1. Формирование практических навыков по проектированию базы данных 

в выбранной СУБД. 

 

Развивающие: 

1. Развитие логического мышления через анализ предметной области; 

2. Развитие коммуникативных навыков и навыков работы в команде; 

3. Способствование развитию творческого подхода к решению 

профессиональных задач; 

4. Развитие функциональной грамотности обучающихся.              

 

Воспитательные: 
1. Воспитание у обучающихся внимательности, аккуратности и 

ответственности при работе с СУБД; 

2. Воспитание чувства личной ответственности, взаимоподдержки и 

коллективизма при работе в командах; 

3. Воспитание этического поведения и уважения к конкурентам 

4. Воспитание уважения к стандартам и правилам в профессиональной 

деятельности.  

   

Образовательные результаты: 

студент должен уметь: 

 работать с современными case-средствами проектирования баз данных; 

 создавать хранимые процедуры и триггеры на базах данных; 

студент должен знать: 

 основные положения теории баз данных, хранилищ данных, баз знаний; 

 основные принципы структуризации и нормализации базы данных; 

 методы описания схем баз данных в современных системах управления 

базами данных; 

 структуры данных систем управления базами данных, общий подход к 

организации представлений, таблиц, индексов и кластеров. 

 



Тип урока: Практическое занятие. 

Педагогические технологии, используемые на уроке:  

 Технология проектного обучения  

 Игровые технологии 

 

Методы обучения, реализуемые на уроке: 

 вопросно-ответный метод; 

 мозговой штурм; 

 работа в малых группах; 

 деловая игра; 

 метод самостоятельной работы; 

 метод самоконтроля; 

 метод взаимоконтроля; 

 метод взаимопроверки; 

 рефлексивный подход. 

 

Оборудование:  

 персональные компьютеры с выходом в Интернет; 

 мультимедийный проектор. 

 

Структура урока: 

1. Организационный момент (2 мин.). 

2. Проверка выполнения домашнего задания (25 мин.). 

3. Применение знаний в новой ситуации (10 мин.). 

4. Подведение итогов занятия (7 мин.). 

5. Завершение занятия (1 мин.). 



ХОД   УРОКА: 

 

Этап 1 Организация начала занятия 

 

Преподаватель: Добрый день, уважаемые студенты! Нашу работу на занятии 

мы организуем следующим образом. Сегодня Вы будете презентовать 

заказчику и независимой комиссии базы данных, которые проектировали на 

предыдущем занятии. Кроме того, Вы сами также выступите в качестве 

критиков, оценивая работы своих товарищей по заданным критериям, которые 

лежат перед Вами (Приложение 1). Теперь приступим к работе! 

 

Этап 2 Проверка выполнения домашнего задания 

 

Преподаватель: Мы будем играть в деловую игру «База данных 2.0». Я буду 

играть роль заказчика, представляющего компанию «DataCorp», а вы - роль 

команд начинающих проектировщиков баз данных. Ваша задача - пройти 

отбор и получить грант на развитие вашей организации. 

Оценивание Ваших работ будет проходить следующим образом: 

На оценку «отлично» Вам необходимо набрать от 46 баллов, на «хорошо» от 

35 до 45, на «удовлетворительно» 24-34 (Приложение 2). 

Позвольте представить членов независимой комиссии. 

Представление членов независимой комиссии (1 приглашенный преподаватель 

+ 6 студентов) 

Преподаватель: А теперь давайте познакомимся с командами. 

Приветствие команд. 

Преподаватель: Регламентом вашего выступления будет 7 минут, где Вам 

будет необходимо рассказать о проделанной работе и ответить на вопросы 

комиссии. И так начнем. Первой, выступает команда «1 команда». 

Выступление команды «1 команда», ответы на вопросы. 

Преподаватель: Далее выступает команда «2 команда». 

Выступление команды «2 команда», ответы на вопросы. 

Преподаватель: Далее выступает команда «3 команда». 

Выступление команды «3 команда», ответы на вопросы. 

Преподаватель: Сейчас членам комиссии требуется обсудить результаты 

оценивая и вынести решение о том, какая команда пройдет отбор. 

Сбор результатов оценивания студентами выступлений других команд и 

передача комиссии. 

 

Этап 3 Применение знаний в новой ситуации 

Преподаватель: Пока члены комиссии заняты обсуждением я предлагаю 

провести время с пользой. Вы послушали выступления всех команд, 

познакомились с результатами их работы и, возможно, вынесли для себя что-

то полезное, то, как можно доработать Вашу базу данных. Поделитесь своими 

комментариями и предложениями с другими командами. Я сейчас раздам Вам 

Er-диаграммы, которые у вас получились, чтобы вы могли сделать заметки. 



Преподаватель раздает распечатанные Er-диаграммы, обучающиеся 

приступают к обсуждению работ и вносят дополнения в свой проект. 

Преподаватель: Поделитесь с нами, что у вас получилось. 

Команды делятся результатами дополнительной работы. 

 

Этап №4 Подведение итогов занятия 

 

Преподаватель: Члены комиссии закончили обсуждение, давайте послушаем 

их оценку. 

Преподаватель из комиссии озвучивает результат оценивания и основные 

комментарии. 

Преподаватель: Спасибо комиссии за работу. 

Анализ работы студентов на занятии, выставление оценок. 

Рефлексия: Дети скажите, пожалуйста, что нового вы узнали на уроке? 

Чему научились? Что полезного для себя узнали? 

Ответы студентов. 

 

Этап №5 Завершение занятия.  

 

Преподаватель: Вы все молодцы, Ребята! Мне было очень приятно с Вами 

работать. Урок окончен. Благодарю за работу! 

 

 

 

 

 

 

 

 



ПРИЛОЖЕНИЕ 1 

 

Оценочный лист 

 

Проверяющий _____________________________________________________ 

 

Группа _________________________________    Уровень сложности________ 
 

Проектирование базы данных (35 баллов) 

Корректность модели данных (10 баллов) 
Выделены все ключевые сущности предметной области. 3  
Правильно определены связи между сущностями (1:1, 1:М, М:М). 3  
Учтены атрибуты сущностей (включая обязательные и опциональные поля). 2  
Нет противоречий в логике данных (например, заказ без клиента). 2  

Нормализация базы данных (10 баллов) 
Все таблицы соответствуют 3НФ (нет транзитивных зависимостей). 4  
Отсутствуют избыточные данные (дублирование полей). 3  
Правильно выбраны первичные и внешние ключи. 2  
При необходимости использованы денормализованные таблицы (с 

обоснованием). 
1  

Практическая реализация (SQL-скрипты) (5 баллов) 
Создание таблиц (CREATE TABLE) без синтаксических ошибок. 3  
Наличие ограничений (PRIMARY KEY, FOREIGN KEY, UNIQUE, CHECK). 3  
Использование индексов для оптимизации запросов. 2  

Тестовые данные (5 баллов) 
Данные репрезентативны (охватывают основные сценарии). 2  
Объем данных достаточен для демонстрации (минимум 5–10 записей в 

каждой таблице). 
2  

Данные реалистичны (нет "abc123", "test" и т. д.). 1  

SQL-запросы (5 баллов) 
Простой SELECT с фильтрацией (WHERE). 1  
Запрос с сортировкой (ORDER BY). 1  
Запрос с агрегацией (GROUP BY, HAVING). 1  
Запрос с соединением таблиц (JOIN). 1  
Запрос с подзапросом или UNION. 1  

Презентация и защита проекта (27 баллов) 

Описание предметной области (3 балла) 
Четко сформулирована проблема и цель проекта. 3  

Пояснительная записка (5 баллов) 
Обоснование выбора типов данных 

(например, VARCHAR(50) вместо TEXT). 
3  

Описание принятых проектных решений (почему именно такая структура). 2  

Структура выступления (5 баллов) 
Логичный порядок: проблема → решение → демонстрация. 2  
Соблюдение регламента (не превышено время). 2  



Удачное завершение (выводы, благодарность). 1  

Наглядность презентации (5 баллов) 
Минимум текста, максимум схем и скриншотов. 2  
Профессиональный дизайн (без анимации "для красоты"). 2  
Примеры SQL-запросов и их результаты. 1  

Ответы на вопросы (5 баллов) 
Глубина ответов (понимание предметной области) 3  
Умение аргументировать решения 2  

Работа в команде (4 балла) 

Все участники задействованы в 

презентации 

2 – Все задействованы 

1 – Присутствует главенство в 

выступлении 

0 – Задействован только один 

0-2 

 

Видно распределение ролей (кто за 

что отвечал) 

2 – Видно четкое разделение ролей 

1 – Разделение на роли выражено слабо 

0 – Разделения на роли отсутствует 
0-2 

 

   

Дополнительные штрафы/бонусы: 
Использование дополнительных 

технологий (например, NoSQL, 

ORM, триггеры). 

Обоснование: 

+2 
 

Грубые ошибки (например, 

нарушение 2НФ). 

Обоснование: 

-3 
 

Плагиат или отсутствие одного из 

разделов. 

Обоснование: 

-5 

 

Итого:  

 

 



ПРИЛОЖЕНИЕ 2 

 

Шкала перевода баллов 

 

Оценка Баллы Критерии 

Отлично >46 

БД полностью соответствует требованиям, 

документация исчерпывающая, защита на 

высоком уровне. 

Хорошо 35–45 
Незначительные недочеты в проектировании 

или документации, хорошая защита. 

Удовлетворительно 24–34 
Есть ошибки в БД, слабая документация, 

посредственная презентация. 

Неудовлетворительно <23 
Серьезные ошибки, неполное выполнение, 

плохая защита. 

 


